Zapraszamy do zwierzynca - Calodniowy scenariusz zaje¢¢ dla klasy 3 SP z

wykorzystaniem komputera
Temat :Zapraszamy do zwierzynca

Cele zajec :
% Rozwijanie ekspresji stownej, ruchowej, manualnej dziecka
% Utrwalanie pojecia rzeczownik, czasownik, przymiotnik
% Ksztaltowanie umiejetnosci pracy z komputerem
s Wskazanie mozliwosci wykorzystanie komputera jako atrakcyjnego narzg¢dzia pracy

dla ucznia

Metody pracy : ¢wiczenia praktyczno — dzialaniowe

Formy pracy: indywidualna, grupowa

Czas : 4 godziny

Pomoce : wiersze J. Brzechwy, komputery- program graficzny Paint, gazety ,,Zwierzaki”,
tekst z lukami — wydruk z komputera przygotowany wczesniej przez nauczyciela, instrumenty
muzyczne

Tok zajec :

1.

Ogladanie zdje¢ , albumow , pocztéwek ze zwierzgtami. Rozmowa na temat wygladu
zwierzat, ich zachowan i obyczajow w zoo i na wolnosci.
e Jakie znacie egzotyczne zwierzeta ?
Gdzie one zyja ?
Czym si¢ odzywiajg ?
Jak wygladaja ?
Dlaczego trzyma si¢ zwierzeta w zoo?
e (Czy zwierzeta w zoo zachowujg si¢ inaczej niz na wolnosci?

Glosne czytanie przez dzieci wierszy J. Brzechwy pt. ,,Prosimy do zwierzynca”-
dostrzeganie humoru slownego zawartego w wierszach.

Krotkie inscenizacje stowne w parach wybranych wierszykow. Chetne dzieci
wychodza na $rodek 1 prezentuja swoje pokazy. Wszyscy nagradzani sa oklaskami.
Nasladowanie ruchem 1 gltosem dzikich zwierzat. Dzieci wychodza na korytarz jesli
jest taka mozliwos¢ lub stajg koto tawek 1 probuja swoich sit w nasladownictwie
wybranych przez nauczyciela zwierzat, moga tez same zaprezentowaé ruchem lub
glosem swoje zwierz¢ — reszta zgaduje o jakie zwierzatko chodzi.

Ukladanie wlasnych melodii do wierszy J. Brzechwy ; nauczyciel wyciaga
instrumenty muzyczne, chetni prezentuja wtasne pomysty.

Przypomnienie co to jest czasownik ,przymiotnik i rzeczownik i jaka petni role w
zdaniu- podawanie przyktadow . Zabawa na czas : kazdy rzad musi jak najszybciej
napisa¢ na kartce same rzeczowniki- nazwy zwierzat - wygrywa ten rzad , ktory zrobi
to najszybciej 1 bez powtdrzen.

Zebranie potrzebnego stownictwa do opisu np. misia — zapis stow i zwrotoOw na
tablicy.

e rzeczowniki : niedzwiedz, futro, tapy, miod, nora, las .......

e czasowniki : je, wyglada, lubi, pokryte , jest, $pi, zZyje ,mieszka, poluje.........

e przymiotniki : duzy, brgzowa , mocny ,grozny, silny, ogromny .......

Odczytanie zebranych wiadomos$ci. Ustne opisywanie niedzwiedzia z
wykorzystaniem zebranego wcze$niej stownictwa.



10.

Przypomnienie wiadomos$ci na temat budowy i obslugi komputera (wymienienie
wczesniej poznanych klawiszy , przypomnienie o roli myszki , wskazanie kursora ,
przypomnienie do czego stuzy przybornik w edytorze graficznym Paint, zapoznanie ze
sposobem pisania w programie Paint- nauczyciel pokazuje i objasnia wszystkim jak
wykona¢ zadanie na komputerze.)

Podziat klasy na 2 grupy 12- osobowe. Pierwsza grupa samodzielnie opisuje wybrane
przez siebie zwierzatko (moze by¢ mis$ ) — wedlug schematu :

Miejsce zamieszkania ( gdzie zyje )

Cechy szczegodlne ( czy jest to ssak, ptak — po czym to poznac)

Budowa ciata ( wielkos¢, czgsci ciala, skora- czym pokryta, jaki ma kolor,)

Pokarm (czym si¢ odzywia , jak zdobywa pozywienie)

Dla o0s6b , ktére mogg mie¢ z tym problemy jest przygotowany tekst z

lukami; druga grupa zasiada przed komputerami .

e Tekst z lukami:

Niedzwiedz to ......... zwierze. Zyje w ....... . Jest ...... | S . Jego cialo pokryte
jestenn.e. . Ma ..... lapy ,zakonczone ostrymi .......... Poluje na ....... , lubi tez........ . W
zimie zapada w dlugi...... .

11. Wiaczenie komputeréw, otworzenie programu Paint; krotkie przedstawienie zadania:

12.

13.
14.
15.

16.

nalezy narysowa¢ dowolnym narzedziem z przybornika wybrane przez siebie
zwierzatko 1 podpisac rysunek.

Indywidualna praca dzieci: praca przy komputerach + samodzielne pisanie krotkich
opisow przez druga grupe, (ewentualna pomoc nauczyciela)- po 20 minutach zamiana
grup.

Po skonczonej pracy obu grup nast¢puje ocena i drukowanie prac.

Zamknigcie komputerdw .

Omoéwienie i odczytanie prac pisemnych; wystawa ,.komputerowych zwierzatek™ -
gazetka $cienna .

Zakonczenie calego dnia pracy , werbalna ocena pracy uczniow — pochwaty;
zaproszenie pierwszakow na wystawe prac pt. ,,Zapraszamy do zwierzynca”.

Podczas tych calodniowych zaje¢ uczniowie pracuja z komputerem okoto 20 minut.
Warunkiem takich zaje¢ jest pracownia komputerowa i tatwy dostep do nie;j.

Opracowala Magdalena Mielech



