Z ortografia na wesolo - Scenariusz zaje¢ z wykorzystaniem komputera -klasa 2

TEMAT: Utrwalenie pisowni wyrazéw z trudno$cig ortograficzng z wykorzystaniem
programu ,, Gry Magdalenki”. Uzupetnianie luk w wyrazach w gotowym tekscie .

Liczba uczniow: do 20 0sob
Czas trwania zajeé: 2 godz.
Miejsce zajec: sala komputerowa, 12 stanowisk

Uczen potrafi:

uruchomi¢ program z ikony na pulpicie
obstugiwac¢ program

postugiwac si¢ myszka

réznicowaé wyrazy z trudno$cig ortograficzng

Przebieg zajec:

1.Przypomnienie przez uczniow dowolnych poznanych wyrazéw posiadajacych jakakolwiek
trudnos¢ ortograficzng.

Przypomnienie i oméwienie zasad ortograficznych.

Przypomnienie zasad postugiwania sie komputerem.

2.Uruchomienie programu Gry Magdalenki z ikony na pulpicie.

3.0mowienie przez nauczyciela zasad dziatania gry.

4.Wybor tematyki wskazanej przez nauczyciela — zwierzatka .

5.Wyjasnienie przez nauczyciela sposobu wykonywania ¢wiczenia.

Uczniowie wybieraja puzzle wskazane przez nauczyciela, nastgpnie wybrane przez siebie
ilustracje uktadaja w jedna cato$é, a potem podpisujg rysunki Jezeli uczen popehni btad,

wykonuje ¢wiczenie od poczatku. Jesli zadanie wykonane jest dobrze uczen otrzymuje brawa.

6. Praca z programem; jesli ¢wiczenia nie sprawiaja wigkszych trudnosci — uczen moze
przej$¢ na wyzszy poziom.

7. Wyjscie z programu; poprawne zamkni¢cie komputerow .
8.Uzupehianie luk w wyrazach w przygotowanym przez nauczyciela tekscie. Wyrazy beda

pochodzi¢ z gry; w ten sposdb nauczyciel moze sprawdzi¢ na ile zostal opanowany dany
materiat.



9.Sprawdzenie poprawnosci wykonania zadan, zgromadzenie prac w segregatorach. W
nagrode za dobrze wykonang prace uczniowie mogg pobawié¢ si¢ na stronach www
przeznaczonych dla dzieci.



